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Wstep

MIASTO jest autorsk gra
fabularry napisan na dziewita edycg
nibykonkursu. Powstata ona na bazie
dwoch haset: Kériot i Tyrania, lecz ma
tez maty niezamierzony akcent trzeciego
hasta: Islandia.

Gra jest przystosowana bardziej
do gier PBF i PBEM, ni standardowych
wyrzynek z kéémi. Nie uraczy s tu
zadnej formy losowania, a systemowo
gracze ma  tylko mazliwosé
wptywania, lub  tworzenia  scen.
Konwencja gry w zamierzeniu waha si
migdzy horrorem, dreszczowcem, a
polityczny i nawracajcym dramatem.
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Wyspa
Na nieznanej planecie, §0d nie odkrytego oceanu istnieje Wyspa. Jej miaszak to
gtéwnie rolnicy i koczownicy, ktorzy znakazda jej zagadk. Istnieje jednak jedno miejsce, ktore
generuje tajemnice, zaburza ono caty spokéj. Gémenu fale techniki i obyczajow, ktére jednak
rozbijaja sic o skaty niezrozumienia mieszi@w wyspy. Tym miejscem jest Miasto, ktére zmienia
ludzi go zamieszkggych.

Miasto

Tysiace budynkow, miliony ludzi, to wszystko tworzy jederganizm nazywany Miastem.
Nikt z mieszkacow nie zna jego historii, antadne archiwa nie przechowujej wiedzy.

Miasto po prostu jest, byto gdy przyszli tu ludziecdzie gdy odejdzie ostatni z nich. Nie
oznhacza toze jest state, wicz przeciwnie, aigle sk zmienia. To ludzieasmotorem tych zmian, a
Tyran médzgiem ogarniggym wszystko i wszystkich. To on wydaje pozwoleniego ludzie
sprawdzaj jak ida zmiany, oraz pilnwj, aby burzyto to pewnego planu. Wyburza stiare budynki,
a na ich miejsce buduje ¢sinowe. Drewniane chaty wgiuja ceglanym kamienicom, one
betonowym budynkom, a na ostatnio buduje rmate wieowce z betonu i stali. Odnowienia s
jednak przem§lane, w nich te zawsze jest pewna prawidtoyéo

Kazda z dzielnic jest oddzielnspotecznécia. R&nice mieszkacow odbijap Sie na
wygladzie dzielnic, i nie chodzi tu tylko o rodzaj bud#tgnv. Kolorystyka, zdobienia, firany,
wszystko mowi nam, kiedy przechodz ijednej dzielnicy do drugie;j.

Technika w migcie jest najbardziej zaawansowana na catej wy3piko tu mazna dosta
urzadzenia z metalu takie jak lampy, 48 sztéce tak tanio i tak doktadnie wykonane. Wszystko to
jest maliwe dzieki fabrykom, ktére utrzymujwicksz czes¢ mieszkacow. Jeeli chodzi o brad, to
jedynie stranicy map bron, a & uzbrojeni w pistolety skatkowe. Nie jest to dos&danbra, gdyz
jest jednostrzatowa i d6 diugo s¢ taduje. Dlatego w przypadkach ekszych zamieszek
najwazniejsze g paiki.

Mieszkancy

Mniej niz potowa mieszkacOw urodzita s w Miescie, a mimo to wiksza¢ nie pamgta,
ze mieszkali gdzie indziej. Ludzie przychadzewszd i juz tu zostai, by¢ moze ma na to wptyw
wyjatkowos¢ tego miejsca, a ni@ ma ono takie dziatanie na wszystkich, ktorzy kmaeza brang
miasta. Ludzieryja, pracujy i umierap tak jak wszdzie wokot, jednak miasto wypala na nich swoje
pictno. Wicksza¢ przybyta tu ledac czscia jakis spotecznéci, lecz tu staj sic mieszczanami.

Fabryki potazone na peryferiach daprae wigkszej czsci mieszkacow, oraz wytwarzaj
dobra dla catego miasta i wyspy. Ustugi twpdruga najwieksza czes¢ gospodarki, czyli kupcy,
nauczyciele, lekarze, kurierzy itp. Tyran daje adtienie tylko stray i matej armii urzdnikéw,
ktorzy dbaj o poradek w catym migcie. Gdy potrzeba wypelkhinne zadania, wtedy wdnicy
ptac za wykonan prae, jak np. w przypadku szczurotapow, gdy ptaeiail gtowy upolowanego
szczura.

W miescie Tyran jestzrédiem wszystkich praw, lecz mimo tego nie ma oradmy
absolutnej. Ludzie wolno wyzbywapic swojej tradycji i obyczajow, dlatego zamiast katay z
urzedniczej maszyny, to starsi rodzin rozpadrwyszelkie spory. Podobnie magssprawa z
najgorszymi czynami, ktére karanglsczami w okrutny sposob.




Tyrama

Tyrania jest to forma slu powstata w wyniku zamachu stanu ludu. Nowo wypnatadca
jest reprezentantem gkiszasici mieszkacow. To wsparcie pozwala Tyranom zgki za sterami
Miasta, co dzieje siod wiekéw. Kolejni wtadcy pojawiajsie, zdobywaj poplecznikéw, uradzap
powstania. Jest to éokosztowny sposéb wyboru nowego witadcy, lecz zejgkprzyczyny nigdy
nie obyto s¢ to inaczej. Zmienia sijednak tylko panuagy, ktéry zmienia najwiszych urzdnikow,
straznikdw, a towarzyszy temu €gto seria niewyjmionych zaging¢. Jest to madiwe, gdyz w
miescie jedynymzrédtem prawa jest Tyran i tylko osoba gba zaj¢ jego miejsce, oraz Koibt
cha si¢ mu przeciwstawd.

To urzdnicy tyrana prowadz ewidencje, archiwa, wydaj zezwolenia, wynajdaj
nieprawidtowdci i pomagaj, aby w Migcie wszyscy znaj swoje miejsce. Sarmi, od ktorej
zalezy jak diugo Miasto bdzie cieszylo si spokojem. Im zaley podobnie jak tyranowi, gdy
zmiana wiadcy agto zmienia wikszaé wyzszych urzdnikow.

Kosciol

Koscidt to religijna organizacja zrzeszeg wszystkich wiernych oraz duchowswo.
Jednoczy ich nie tylko wiara, lecz tak przygte normy spoteczne, wspoélne okdly, oraz inne
tradycyjne elementyycia. W Miegcie z kaciolem zwhzanych jest wikszag¢ mieszkacédw, nie
tylko poprzez obrady, lecz take pracujc dla niego. Tak dia organizacja ma swoje archiwa,
potrzebuje kurieréw, prowadzi sklepy, adési jest dé¢ mato. Wypetniag oni postug w kazdym
zakatku miasta, nie tylko odprawi@g obrzdy, lecz pomagag ludziom z problemami z tego i
tamtegaswiata.

W miescie jedynie Tyran ustanawia prawo, lecz tas&ot jest sumienie jego mieszakaow.
Daj on nadziej, wypetnia wszelkie luki, ktorych nie potrafi zapgt machina Tyrana. Ustala
zasady, jakimi powinny kierowssi¢ rodziny, asiedzi.

W miescie istnieje oprécz Kaxiota wiele mniejszych kultow przybytych spoza murdecz
stopniowo zdobywa on coraz ggej wiernych. W dizej mierze jest to zwzane z mieszcaakim
charakterem tej wiary, lecz niebagatelny wptyw aniggieza, ktorzy nawracajpoprzez natchnione
kazania. Réwnie wsparcie, jakie dostajeesbedac czscia wickszej organizacji zaeka ludzi do
przegcia na now religie.




Role

Postacie Graczy nieaszwyklymi mieszkacami miasta. $ to przedstawiciele dwoch
najbardziej wptywowych organizacji, dki czemu maj pewne maliwosci (zwane znakami,
kompetencjami itp.). Gracz wybiera jedn rél, wedtug jej wymagawybiera pag minimum cech,
a dzeki temu ma maliwos¢ wykorzystg w pojedynczej sesji trzy z sadu swoich maliwosci
(patrz: Mechanika).

Ksigdz

Ksiadz jest to podstawowa organizacjiskmta. To od takich jak on zalg, jak wszyscy
wierni beda ze soh wspotpracowéd, to on odprawia wszystkie oledy, naucza, prowadzi misj
krzewienia wiary. Prawdziwy ksgilz musi pomagaludziom, nie odwragasie od proszcych o
pomoc wiernych, a swgjpostava dawa przyktad jak nalgy zy¢.

Naktada to na niego nie tylko wymdg wiary (minimu8), lecz take bycia king

uspotecznionym (minimum 3).

Mozliwosci:

» Egzorcyzmy— dzkki swojej wierze meesz nie tylko wygordi z koga nieczystego ducha, lecz
takze oczyci¢ inng osole ze ztych urokow.

* Spowiedz — wyznanie grzechOw, oraz otrzymanie przebaczemiywa kopco na psychik
wigkszasci wierzacych ludzi. Warunkiem jest szczergl za grzechy, a efektem spokojny sen
grzesznika. Dla ksdza to te mozliwos¢ dowiedzenia gio rzeczach, o ktérych normalnie nikt
nie méwi, lecz nie mge on nikomu o tym powiedzie

* Azyl — mazna obié nia jedm osolg scigam przez wiadze. Dzki temu jest ona bezpieczna,
lecz mae zy¢ tylko na terenie nalacym do kdciota i nie mae go puszcza

e Koétko parafialne — przewodzisz matej wspdlnocie, ktora jest mocagtaz z toly jako ich
pasterzem. Pomagjezeli nie kxdzie to sprzeczne z wigroraz jeeli beda mogli.

e Kazanie — dzkki wierze stuchajcych ce os6b maesz dodaim otuchy, lub wywota u nich
niecke¢ do okraglonej osoby (ekskomunika). Ma togsto diugoterminowe skutki.

» Karitas — dzkki ofiarom wiernych meesz wspomac innych, kiedyds mieli cigzka sytuacg
materiala. Moze to d& czas, a do rozwizania problemu traptego daa rodzire.

Prorok

Niektorzy z ludzi zostali wybrani, aby krzeswiviare nie tylko postaw, lecz takke mocnym
stowem i niezwyktymi uczynkami. Prorocy szesto nieustpliwi, a ich czyny moéwq mocniej ni
ich stowa. Niestety trudno Byprorokiem w swoim migie, a tego typu dziatania €to maj
zwiazek z krytyks Tyrana, co sprowadza problemy z organami wtadzy.

Prawdziwy prorok nie tylko musi wierzyminimum 3), lecz take by kims potrafacym

wptywa¢ na ludzi swaj charyzma (minimum 3).

Znaki:

» Zamiana wody — jako najczystsza, najbardziej rozpowszechnioraz kzdac podstaw zycia,
woda jest wdzicznym obiektem unaocznigj ludziom moc. Zamiana kilku litrow w wino lub
krew, poprzez niektorychedzie uwaane za sztuczk a innych zmusi do przeréignia swoich
czynow. Ma to te czsto bardzo praktyczny charakter (szczegoOlnie zaawamwino).

* Nietykalnos¢ — gdy dziata z powotania swego boga, wtedy pronaize liczy¢ na jego pomoc.
Kazdy atakujcy zostanie sparalwany, dopdki prorok nie ogai danego miejsca.

* Nakaz - jedno z poleaeproroka zostanie wykonane bez sprzeciwu.

» Klatwa — osoba wskazana przez moc (zatwierdzona przez KMQhn zgrzeszyta w szczegolny
SposOb, zostanie naznaczongmém jakslepota lub wieczny serfiaczka).
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* Uleczenie— nat@enie dioni przez proroka uleczy z obef fizycznych jedna wierga osolz.
* Wiedza absolutna— w niewyttumaczalny sposéb prorok pmikiie wiedz o przewinienach
jednej wieracej osoby.

Swiety

Swiety jest to osoba, ktdrswop postaws wypetnia wszystkie boskie nakazy i potrafi
przestrzega wszystkich przykaza Dzicki temu cieszy si nadprzyrodzosm tasky, niezwykh
estymy wsréd ludndci, cha: nie koniecznie w organizacji kciota, do ktérego zawsze naje

Moc $wigtego ma pochodzenie z wiary (minimum 3), a jegagayap mu wsrod wiernych
duze znajoméci (minimum 3).

Cuda:

» Bilokacja — maliwos$¢ przebywania w dwdch miejscach na raz. ZWe w ten sposéb
rozmawig& z dwiema osobami na raz, ¢hdodatkowa postanie ma wpetni materialnej postaci,
(co sk objawia w przypadku préby ataku lub proby dotkrma).

o Dar jezykdw — przez cat rozmowe z okrelona osola swigty bedzie rozumial, oraz potrafit
mowi¢, w jezyku rozmowcy, mimo catkowitej nieznajodu jezyka.

» Teleportacja — posté swigtego potrafi podriowat z niezwykh predkoscia, takze dla niego.
Jest to dziatanie natychmiastowe, g ocalé muzycie.

* Nieznanyzyczliwy — swicty potrafi spotké przyjazra mu osok, ktéra wskae mu interesuace
informacje, lub @yczy potrzebnego przedmiotu.

* Leczenie— wstawiennictwaswigtego potrafi uzdrows z kazdej choroby modicego st o to
wiernego.

» Dziatania — swicty moze wytkowa przedmioty, ktére nie powinny dzigta jakiegé powodu
np. gdy wyczerpie giw nich paliwo w lampie, lub uszkogsi¢ tryby w maszynie.

Straznik

Straznicy 1 odpowiedzialni za tad i pogdek w midgcie. Posiadaj do tego wszystkie
uprawnienia, oraz pomagajm inne organy tyrana. Zaleie od miejsca w organizacj silicznymi
porzadkowymi, §ledczymi, gdziami i wykonuacymi wyroki.

Straznik musi by osola uspoteniczniosn (minimum 3), a jego sprawls® musi mu zapewii
pewne minimum w operowaniu swoim ciatem (minimum 3)

Wiadza:

* Przeszukanie— funkcjonariusz, dzki prawu ustanowionemu przez Tyrana, z@ovef¢ do
kazdego mieszkania, aby zatrzyénaoszukiwane osoby.

e Zatrzymanie — w przypadku oséb magych sprawia ktopoty, stranik moze zatrzyma dara
osole w areszcie. Wszelki opor przy zatrzymaniu jesizgaelny z prawem, dlatego tra
liczy¢ na pomoc kzdego stranika w okolicy.

» Uzycie broni — w sytuacjach zagrenia stranik moze wykorzysta smiercionégna broa, co
daje mu przewag bo tylko oni posiadajtego typu przedmioty w mieie.

e Spacyfikowanie — w niektérych sytuacjach stk maze wyc¢ sity, aby przypomnie
mieszczaninowi, kto reprezentuje tu wiadNajczsciej przewag wytrenowania, oraz nie
liczy¢ na pomoc innych stzaikow.

*  Wylegitymowanie — mimo duych uprawnié@ w kontaktach z innymi sibami Tyrana naley
si¢ wylegitymowa, aby oszcgdzi¢ sobie czasu i nieprzyjemém. Uwalnia to od obovazku
ttumaczenia zaistniatej sytuacji.

* Przestuchanie— stranik ma prawo przestucligedm osolg, a ona ma obowzek odpowiada
na kade pytanie, oraz mowiprawd: pod grdba surowej kary.
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Inspektor

Inspektor jest urdnikiem, ktérego dziatania nie ograniczaje do przerzucania papierkdw
i obstugi interesantéw. Musi on dziataa terenie podlegtych mieszczan kontrgduch dziatania i
nadzorujc wcielanie poleaetyrana wzycie.

Inspektorzy g zawsze osobami podlegtymi uspotecznieniu (minin8)poraz maj rownie
duzo wrogdw, co przydatnych poplecznikéw welzniacych sk jak przyjaciele (minimum 3).

Uprawnienia

* Inspekcja — inspektor mge wepé do kadego mieszkania, aby skontrolatvgak zyja
mieszkacy, czy nie zagra to §siadom itp.

 Komornik — inspektor w przypadku diugéw, be wspomoc w ich wyegzekwowaniu. Ma
wtedy prawo zait kazdy wartgciowy przedmiot, zatenie od wielkdci diugu.

* Pomoc- w swoich dziataniach inspektor ma prawo wezwa pomoc stta

* Kontrola — w przypadku firm komornik ma prawo przejtzesszystkie ksigi dochodow i
rozchodéw. Wiéciciel jest zobowizany do pomocy.

* Eksmisja— w przypadku nielegalnego zeja mieszkania, komornik ma prawo wyegzekwéwa
przeprowadzenie mieszik@dw do gorszego lokalu.

» Obserwacja — inspektor mge zaleat kontrok poczyna jakies osoby. Bdzie onasledzona
przez strai inspektoréw przez 24 h.

Urzednik

Sprawne dziatanie tak skomplikowanego mechanizakim jest Miasto nie jest nibwe
bez odpowiedniej iléci urzednikéw. Czasem uezinik maze chci€ sprawdzt to, co na codzie
widzi w postaci cyfr w tabelach i wykresach.

Duze uspotecznienie (minimum 3), oraz dobre pfaej do interesantow podobne do
charyzmy (minimum 3) to podstawy dobregoqahzika.

Kompetencje

* Donoszyczliwego— masz dogp do donosu osoby zwaanej z 4 spraws. Pocatek mazesz
wymysli¢, lecz gtdwne informacje musi pati¥MG.

» Zasitek — mazesz przyznazasitek dla potrzebagej tego rodziny, ktéra znalazte sv trudnej
sytuaciji.

* Nakaz inspekcji — zgodnie z prawem mesz zasugerowanspektorom zainteresowanie; Si
darg rodzim, a wyniki inspekcji hda do twojego wgidu.

* Pozwolenie— masz prawo podav watpliwos¢ zasadn&t jakiegg pozwolenia np. na handel
lub wykonywanie pracy rzemimiczej. Osoba posiadgja pozwolenie gdzie musiata wykaza
si¢ odpowiednimi umigjtnosciami m.in. przed tab

* Archiwa — masz wgld do danych osobowych danej rodziny, domu lub fabrivlozesz
przejrz& archiwa w poszukiwaniu okslnej informaciji.

» Biurokrata — jesté czgscia duzej machiny, ktorej gltowjest Tyran. W razie wpadgtia w jego
tryby potrafisz sj z tego wydosta




Cechy

Wszystkie postacie posiadajechy w przedziale od 1 do 6, gdzie 2 to normaloziom dla
przecettnego cztowieka. Na pogtku gry gracz posiada 10 punktow, oraz wszystkig pech na
poziomie 1. Za posiadane punkty immoon podwyszy sobie kada z cech. Na koniec wybiera
jedm z rol, a z mi trzy cechy specjalne, ktoredzie mogt wykorzystaraz na segj Do kadej
cechy dodane zostaty opisy punktow, ktore jednakohkirglaja poziomu cech, lecz wykorzystanie
danej cyfry w okr&lonej scenie (patrz: Mechanika).

Charyzma - zalenie od tej cechy ludzie z otoczeniedh reagowa na posta negatywnie, lub
tez zrobl wszystko, co powie. Sktadagsna to wyghd, sposob wystawianiacsioraz ten
niezwykty dar przekonywania.

1. W tej rozmowie postawzbudzita negatywne emocje, co zrazito rozm@wdie mazna s¢ od
niego nic dowiedzie a nawet mge poda falszywe informacje. W przyszo maze sprawia
problemy, chéby zaniechujc pewnych dziata

2. Zwykta niezobowazujaca rozmowa. Rozmoéwca zdradzi potrzebne informaglkot gdy
naprawa chce tego (np. jakagrzekupka na targu).

3. Krotka rozmowa data pozytywne efekty.z8k potrzebne informacje nieaspoufne, to
rozmowca mee je zdradz po dtugich prébach.

4. Udato sk wzbudzt zaufanie. Nie tylko mma dowiedzié sic paru wytecznych informaciji, lecz
takze liczy¢ na pomoc w najprostszych rzeczach (np. zawiaélgohyby s¢ cos stato).

5. Obdarzony darem przekonywania. i@ dowiedzié sic nawet tych rzeczy, ktére rozmowca
uwaza za poufne chybase dotyca bezpdrednio jego. Rozmowca me przeznaczy czgsé
swojego czasu na pomocz@h nie kxdzie wizalo st to z niebezpieczstwem.

6. Udalo st oczarowd rozmoéwe. Podzieli st kazdym sekretem, a tak zrobi cé dla sprawy.

Cialo — na podstawie tej cechy ustala snazliwosci postaci we wszystkich sytuacjach, gdzie
potrzeba sity, wytrzymakei, koordynaciji.

=

Staba forma fizyczna, daleko talk siie zajdzie. Maliwe lekkie ostabienie, po pét kilometra
silne zneczenie, nie wspominag o walce.

Przecetnosé, takie sytuacije jak dtugi spacer, bieg, lub prositka.

Wydzielenie troch adrenaliny. Mana uciec od p&igu, pokona kogas wrecz, lub w lotki.
Dobry dzie, bedzie mana walczy z silniejszym od siebie i wygéa

Bardzo dobra forma fizyczna, dok@nanazna rzeczy normalnie niedepnych. Pokona si
dwdch ludzi, lub przeskoczy pgabudynkow.

Adrenalina robi z cztowieka supermana. Przez kitkaut mazna podnosi samochody i tanma
kosci.

abkrwn

o

Znajomosci — czyli kto kogo zna i na kogo m® liczyé. Od tej cechy zalgy, jakich Bohateréw
Niezaleenych mae wezwé postad do pomocy.

1. Masz wkcej wrogow ni przyjaciot, ktérych tatwiej znajdziesz npomocn dton, lecz to te
moze na cé sig przyd&.

2. Paru kolegbéw i znajomych, na nicqeej ck nie st&. Moze ktas z nich okae st pomocny, lecz
bedzie miato to swaj cerz.

3. Moze przyjaciel i do tego parkolegow, co da ci madiwos¢ wykorzysta te znajomeci, lecz
zachgasz w ten sposéb diug weeznaci.

4. Oprocz przyjaciela masz paru znajomych w okolichugami wdz¢cznagci wzgledem ciebie.

5. Masz sprawdzanpaczk przyjaciot, kady z nich pomeae ci bez opordw.

6. Zna ck cata dzielnica, jako dobregassada. Na pewno znajdzieg¢sktos, kto ci pomae
bezinteresownie.




Wiara — jest to sita, ktéra pochodzi z przekanmostaci naycie pozyciu, oraz wszystko co z tym
zwigzane. Przydaje sw kontaktach z niektorymi Iudini, lub pozwala na kontrelsytuaciji.

1. Jesté naukowcem ze szkietkiem i okiem. W kontaktach dgimymi lzdzie tatwiej, lecz taka
postawa zrza gkboko wierzcych.

2. Moze w ca wierzysz, nawet pomaga to czasem w potwierdzennjego miejsca wswiecie,
gdy nachodzi pustka egzystancjonalna.

3. Twoja wola jest silniejsza, mesz dz¢ki temu oprzé sie niektorym wptywom.

4. Sita twojej wiary udziela giinnym, jezeli tez s3 wierzacy, dodatkowo maogci w czyms pomaoc.

5. Wewrgtrzna sita pozwala na opor nie tylko zesranym wptywom, lecz tate nie zwaa¢ na
ograniczenia swojego ciafa.

6. Powiadag, ze wiara czyni cuda, w tym przypadku dotycym ciebie, ten zbieg okoliczéa
inaczej nie mgna nazwa.

Uspotecznienie- poczucie jedni z spoteczastwem, dziki temu nie tylko rozumie siprawo,
lecz take mana wymust je na innych.

1. Pocatkujacy socjopata — ludzie nerwowo reagu@ osoby tego typu, gdyigdy nie wiedz,
do czego szdolne.

2. Obywatel — w rozmowach z wmdnikami wykazujesz pewien dystans,gkziktoremu nie dajesz
Sie zwariowd.

3. Przykiadny gsiad — fatwo znajdziesz mporozumienia z napotkanymi osobami blisko twojego
domu.

4. Organizator — w parminut potrafisz zorganizowai prowadzé mak grupke oséb, ktorych
jednoczy wspolny cel, lub znalazhesv sytuacji zagrgenia.

5. Urzednik — orientujesz siw biurokracji tyrana na tyle dobrzee potrafisz wszystko zatatuyi
lub wywina¢ sig z niejasnej sytuacji.

6. Prawodawca — w sporze zilym urzdnikiem swoj postawd i wiedz potrafisz wymusi swoj
punkt widzenia.

Mechanika

Prowadzenie MIASTA opiera gio storytelling, bez tycia kostek i innych losagych
rekwizytow jak karty do gryzetony itp. Przyda sinatomiast karta postaci, otdwek, oraz mate
kartki papieru do przekazywania pewnych informagko dla oczu MG.

Poziom cechy ok&ta, do jak mae wplym¢ post& na okrélona scer. Kazdy z
posiadanych pozioméw cech peoby wykorzystany raz na sesyv kazdym momencie gry, aby
wptyna¢ na fabu¢, wprowadz¢ przydatm mu postéd lub sprowokowé przychylry reakcg. O
wadze tego typu sceny decyduje poziomytej cechy (patrz: Positp Gracz mae np. rozpocx
rozmowg z wywotanym przyjacielem, skierowaqj ja na temat pomocy w skompletowaniu pewnej
rzeczy, a zadaniem MG jest poprowadzenignp) czsci dialogu, zgodnie z zateniami
scenariusza i miwosciami bohatera niezateego. W ten sposob gracze magybciej znal&t
potrzebne im informacje, lub zgromaézpotrzebne rekwizyty, lecz nie r® to zburzy
scenariusza.

Gdy wykorzysta si wszystkie poziomy cechy (czego gracze powingingistrzega), wtedy
MG okresla sukces lub povke, na podstawie wiasnych zaef, poziomu cechy postaci przydatnej
w danej scenie, oraz gry gracza i jego przygotowkest to cgsto daé¢ subiektywny osd, lecz
gracz powinien go zaakceptosvalo samo dotyczy ewentualnych walk, ktérych wyoikresla
wykorzystanie tego a nie innego poziomu cechy. IHexe potyczki maee opisé gracz po
zaakceptowaniu wyniku przez MG.
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Podobnie jak poziomy cech wykorzystuje gdolngci specjalne wybranej Roli. Dapne
wigksze maliwosci, niz cechy, do zmian w scenach, oraz do wprowadzendargg i postaci o
wigkszym znaczeniu.

Obowigzki Tyrana

Machina Tyrana ma dbab to, aby ludzionzyto si¢ dobrze. Kontrolyj oni cz$¢ informacii,
tepia nieprawidtowdci, szukag winnych najgorszych przegistw. Z drugiej strony korzystajz
wiedzy zgromadzonej poprzez informatoréw, z dongsolserwacii, przestuchaa to wszystko
aby podtrzyméarzadzacego aktualnie Tyrana. W przypadku masowych zaralesie maj oni tyle
sity, aby powstrzyma milionowy tlum, dlatego tylko takie dziatania dagzang utrzymania
porzadku.

Tajemnicze znikngcie

W ogrodach Patacu znilga jedyna corka bardzo wptywowego kupca, ktory ovipoda za
duza cze$¢ dostaw paywienia dla miasta. Cala siraostata postawiona na nogi, a 2 miszyscy
ich pomocnicy. Jedna z hipotez to pojawienigergwego pretendenta do tronu, ktéry w ten sposob
chce spowodowaniepokoje w Miécie.

Ze wzgkdu na zly stan zdrowia kupca, oraz przeznaczeriezpniego wszystkickrodkow
na poszukiwania, dostawy pawienia dla miasta zmniejszyly ¢si Dodatkowo nie mana
zapomnié o wptywie psychologicznym, w Keu to w samym centrum wiadzy Tyrana dokonano
przesgpstwa, co podwa jego autorytet wiadzy.

Kto ostatni widziat dziecko | jakieasdowody na jego znikacie akurat w patacu? Jakie
osoby maj teraz interes w takim wypadku, a segest wrdd nich ojciec dziewczynki? Jak odwlec
w czasie skutki powstatych probleméw, czyli jakghunazna utrzyma wszystko w sekrecie?

Powolanie Kosciola

Obowizki koscielne sprowadzajsie nie tylko do obrzdow i pomocy wiernym w ich
codziennych problemach. Czasem zdarzsig wypadki, ktére szczegdlnie podie wiare
cztonkow kdciota. W takich wypadkach muszost& wyjasnione wszystkie okoliczrigi, oraz nie
moze ucierpi€ autorytet kéciota.

Smiertelne objawienie

W ciagu tygodnia jedna z parafii pogikiszyta s¢ o paru wiernych, lecz niedtugo po ich
nawroceniu znaleziono ich w niezwyklym stanie kauét (uspienia), a péniej wszyscy zagigli.
Wszyscy, ktérzy z nimi rozmawiali w tym czasie tvdeili, ze byli oni nad wyraz pobudzeni, lecz
nie koniecznie bardzo wiegay.

Opowisgci o zagingciach nowo nawrdconych utrudriajmisje kosciota. Dodatkowo
niektérzy z ludzi podejrzewaj ze wszyscy wierni $ w niebezpieczestwie, gdy ktos na nich
poluje.

Kto widziat zaginionych ostatnio? Kim byli przecawrdéceniem? Czy rzeczy$cie sk
nawrocili? Mae to byta tylko jedna osoba? Bynaze jest w to zamieszana jakaowa sekta, lub
stara religia? A mee to wszystko jedno ktamstwo?
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Miejskie Legendy
W miegscie oprécz przygod dla wyspecjalizowanych osOb,zmaotake rozwhzywat
zagadki mieszanymi d#ynami. Najczsciej chodzi o ddjcie do prawdy w sytuacjach, ktére
zagraaja mieszkacom, a ktore rosndo rangi legendy. Plotki, rozpowszechniane niesgrane
informacje mog zawiera& duzo slepych tropéw, lecz dégie do prawdy jest potrzebne.

Drewniany cztowiek

W najbiedniejszych dzielnicach miasta ina ustyszé opowigci o cztowieku z drewna,
ktéry usmierca robotnikow bugych drewniane domy. Powiadage ciata zabitych mna znaléc
czesciowo zagtbione w belki starszych budynkow. Wszystko zémwzsie od opowiéci dwojki
rodzeastwa, ktére podobno widziato drewnianego pana wialgini rekami.

Niepokoje spowodowanes tlegend doprowadzity ju do dwoch prob podpale oraz
jednego wypadkémiertelnego, gdy spalono ospb zdeformowanych dtoniach.

Czy doszio do dziwnych zabdjstw w i tak niebezpiejzdzielnicy? Czy da siodnaléd
dzieci, ktére widziaty dziwsm osole? Co jeeli historia okae skt prawdziwa? A mge to dzieci 8
pod wptywem ztego ducha?

Nowa maszyna

Bardzo rzadko, jednak wymieniagsmaszyny na nowe. Istnieje plotka, ktéra mowe,
wykorzystuje st do tego stare gzci. Podobno duch jednej z rozebranej maszytisic na
robotnikach poprzez widzenia, ktdre zawiergjjego czsci. Robotnicy skar sic na dziwne
usterki, ktére zawsze zwdane § z prostymi zabezpieczeniami i prowaddo powanych
wypadkéw. Jeden z nich podobno zostat wessanyz@gg@mielony przez jednz takich maszyn.

Rozprzestrzenianie tej informacji prowadzi do zrjsrenia produkcji, ktéra jest podstaw
dobrobytu w migcie. Doszto nawet do paru prob salotaaowszych maszyn, ktorey ardzo
drogie w naprawie. Kala taka akcja to tak dwa strata dla ludzizyjacych dzgki pracy w
fabrykach.

Czy rzeczywdcie doszto do serii dziwnych wypadkéow? Czy inforjpaz gazety o
zmielonym robotniku spewne? A mge to nierzeteln&@ rzemiglnika robkcego czsci do nowych
maszyn, wada konstrukcyjna, albo zty duch jaksegoartego robotnika?
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